Struene o programe

Program RazDvaTri je vyukovy program pre matematiku na 1. stupni ZS. Pokryva ve¥ku éas(] tzv.
k¥.ueového uéiva matematiky prvého stupoa zakladnej Skoly, akymi su porovnavanie éisel, zakladné
matematické operacie (séitanie, odeitanie, nasobenie, delenie). Aj napriek tejto charakteristike je mozné
program s Gspechom pouzivall i na druhom stupni ZS.

Na mnohych miestach je pouzita aj technika Drag&Drop (potiahni a pus(]) kvoli u¥.ahéeniu a
sprijemneniu prace s programom.

Program bol vytvoreny v programovacom jazyku Object Pascal vo vyvojovom prostredi DELPHI 6 od
fy Borland. Program RazDvaTri je zatia%s Uplne zadarmo.

Tuto kontextovu napovedu som vytvoril v programe Windows Help Designer 2.1.4 Pro, s ktorym sa
ve¥ami prijemne pracuje.

P.S.: Eo sa tyka mojich planov, chcem sa hibsie venovall poéitaéom podporovanej vyuke - najméa
tvorbe vyukovych programov. Program RazDvaTri je mojim prvym prispevkom. V suéasnosti pracujem na
rozsiahlom programe na vizualnu tvorbu testov akéhoko%avek druhu - Studujem literaturu o didaktickych
testoch, zbieram si materialy, ktoré by sa mohli hodi(] a nechavam dozrievall vSetky myslienky, napady,
predstavy. Ak by ste chceli a mohli podporill akymko¥avek spdsobom moju ialSiu tvorbu v tejto oblasti,
budem len rad - nevahajte kontaktovall ma.

ADRESA: Tomas NEDBAL
Slanska &.80
PreSov - 08006
E-MAIL: toom@pobox.sk

Wwww : http://toom.host.sk



Zaklady ovladania

Kazdé dialégové okno obsahuje uréité prvky - objekty. Su to napr. vstupné riadky, zaskrtavacie
poliéka, poloZky, z ktorych aspod jedna musi by[l zvolend, tlaéidla, vyberové zoznamy, texty a pod.
Niektoré z nich méze uzivate® menil] pod¥a potreby.

Vstupné riadky sluzia na zadavanie/zmenu textovych hodnét, napr. meno suboru, adesar, €iselné
hodnoty ati. Niektoré z nich maju aj ureité obmedzenia/kontrolu vstupu, napr. pri pozadovani éiselnej
hodnoty sa daju viozi(l len znaky 0-9, pretoze pri zadani inych znakov by program "skolaboval". Je to
vlastne taka poistka.

Zaskrtavacie polozky a polozky, z ktorych aspoo jedna musi by oznaéena, sluzia pre
zvolenie/potvrdenie uréitej moznosti, napr. pri nastaveniach programu sa dé v zéloZzke Nastavenie/Vyuka
a test (v pravej éasti okna) zaskrtna[] polozka séitanie. Pre program to znamena, Ze pri vyuke alebo
teste budu Zziakom zadavané aj priklady na séitanie. Pri nezaskrtnuti tohto "polieka" sa priklady na
seitanie jednoducho zadavall Ziakom nebudu.

Tlaeidla sluzia na vyvolanie uréitej funkcie/akcie, napr. potvrdenie - [OK], alebo zrusenie - [Storno].

Texty su informativne a slizia na spreh¥adnenie prace s programom.

Program sa da ovladalJ pomocou "mysky" alebo klavesnice - tak ako vaesina programov pre
Windows. V niektorych oknach je mozné pouzill aj techniku Drag&Drop (potiahni a pus([]), €0 znamena,
Ze zatlaéenim a stalym drzanim tlagidla na "mySke" je mozné presuvall polozky medzi jednotlivymi
zoznamami alebo ich zahodill do kosa. Je to jednoduché a pohodiné.

Okna sa daju uzatvorill aj stlaéenim kombinacie klaves [Alt+F4]. Medzi jednotlivymi poloZzkami
(vstupnymi riadkami, zaskrtavacimi poliekami, tlaéidlami a pod.) sa da presuval] vpred - [Tab] a vzad -
[Shift+Tab].



Spustenie programu

Pri spusiiani programu je mozné zadall ako argument (hnei za nazvom programu - RazDvaTri.exe)
nazov udajového suboru (*.prk, *.zoz, *.tst). Tento subor sa po spusteni programu ihnei otvori v
prisluSnom module a umozni sa praca s nim. Niekedy je preto vyhodné priradil] v suborovom manazéri
subori *.prk, *.zoz, *.tst k programu RazDvaTri.exe. Toto priradenie sa da urobill aj priamo cez Windows -
po dvojitom kliknuti na Udajovy subor sa zobrazi menu, v ktorom si mdzete vybrall spusiaci program pre
tento druh suboru (pod¥aa pripony). Staéi len vyh%adall RazDvaTri.exe vo svojom pogitaéi a potvrdil].
Pri kazdom ialSom dvojitom kliknuti na udajovy subor sa tento ihnei otvori v programe RazDvaTri.

Program je optimalizovany pre spusiianie v rozliSeni 800x600 a staéi podpora 16 farieb. Pre lepSiu a
putavejSiu farebnos1 vSak odporiéam min. 256 farieb.



Modul "nastavenie programu” - popis

V tomto module je mozné menill k%:0éové nastavenia programu. Nastavenie je mozné ulozill do
inicializaéného suboru a pouzivall ako Standardné pri kazdom spusteni programu RazDvaTri. Jednotlivé
nastavenia su rozdelené do 3 skupin, z ktorych kazda skupina je pre lepSiu orientaciu umiestnena v
samostatnej zalozke.

V prvej su nastavenia adresarov a suborov, konkrétne je tam moznos(] zvoli(] subor, z ktorého sa
budu pouzivall priklady pre vyuku alebo test. lalej je to stubor so zoznamom Ziakov danej triedy, subor
pre vo¥bu jazyka pouzitého v programe. Je mozné nastavill tu aj obrazky pre poéitadlo a obrazok
(animaciu) pre hodnotenie pri kontrole rieSenia (pre vyukovu éas().

V druhej zdloZke sa nachadzaju uz nastavenia tykajuce sa samotnej vyuky a testu. Medzi ne patri
vo¥ba zdroja prikladov (mbzZu sa pouZi[] naSe vlastné priklady alebo priklady generované poéitaéom),
trvanie vyuky/testu (neobmedzene, na uréeny éas alebo na poéet prikladov), forma vyuky/testu
(poétové operacie v obore do 100, porovnavanie dvoch éisel v obore do 100 alebo ve%ské poety —
poétové operacie vobore do 9 999 999). Je tu taktiez moznos(] nastavi_l poétové operacie, ktoré su
pripustné.

V poslednej zalozke su ialSie, zvaéSa doplnkoveé nastavenia pre pracu programu, ako napr.
maximalne rozsahy pouzitych éisel, znamienka pre nasobenie a delenie, ale tiez aj definovanie 5-
stupoovej Skaly pre hodnotenie testov znamkou (pri hodnoteni testov).

SUVISIACE ODKAZY
§ ovladanie modulu pre nastavenie programu




Modul "nastavenie programu” - ovladanie

Toto okno sluzi na nastavenie v8etkych potrebnych parametrov programu. Je rozdelené na zélozky, z
ktorych kazda zoskupuje spolu suvisiace nastavenia. TaktieZ obsahuje 4 tlaéidla.

POLOZKY V JEDNOTLIVYCH ZALOZKACH

Adresare a subory umozouje nastavenia potrebnych adresarov a suborov

Priklady nastavenie suboru s vlastnymi prikladmi

Zoznamy ziakov nastavenie suboru zoznamu Ziakov

Jazykova podpora vyber jazyka

Testy a texty vo¥ba adresara pre ukladanie Ziackych testov a vystupov
programu

Obrazky uréenie aktivneho a neaktivneho obrazku

Animacie uréenie animacie pre spravne a nespravne riedenie
Vyuka / test umozouje nastavenia potrebnych adresarov a suborov

Zdroj prikladov vo¥%ba zdroja prikladov

Trvanie vyuky/testu vo¥aba spbsobu obmedzenia trvania vyuky/testu

Forma vyuky/testu vo¥iba formy vyuky / testu (forma rieSenia)

Poét. operacie pre vyukul/test vo¥iba pripustnych typov prikladov

Roézne alSie nastavenia programu
Znamienka vo¥iba zobrazovaného znamienka
Ve¥%.ké poéty vo¥iba rozsahu pre ve¥iké poeéty
Poéitadlo vo¥iba ialSich nastaveni pre pouZivanie poéitadla
Doplink. inf.o vyuke/teste informacie zobrazované pri vyuke / teste
Hodnotenie vysledkov 5-stupdova skala pre hodnotenie Ziackych testov

Po stlaéeni tlagidla [OK] sa vSetky zmeny v nastaveni potvrdia a stanu sa platnymi.

Po stlaéeni tlagidla [Ulozi[]] sa celé nastavenie programu ulozi do konfiguraéného suboru
(RazDvaTri.ini). Nastavenia ulozené v tomto subore sa pouziju vzdy pri kazdom ialSom spusteni
programu. Ak sa subor RazDvaTri.ini nenajde v adresari programu, pouziju sa vlastné prednastavené
hodnoty programu.

Tlaéidlom [Pévodné] sa nastavenie programu naéita z konfiguraéného suboru RazDvaTri.ini. Ak sa
subor RazDvaTri.ini nenajde v adresari programu, pouziju sa vlastné prednastavené hodnoty programu.

Tlaéidlo [Storno] zruSi vSetky zmeny vykonané v tomto okne a tie sa vratia do pévodného stavu este
pred vykonanim zmien.

TIP
§v prvej zaloZke pri animacii méZeme vidiell aj nah¥%ad celej animacie - staéi naodu kliknul mysSou
§v tretej zaloZke pri 5-stupoovej 8kale hodnotenia mdézeme jednoducho rozdeli’l cely interval tak, Ze

maximalnu hodnotu zapiSeme do druhého riadku pre znamku 1; potom uz len zatlaéime tlagéidlo pre
rozdelenie intervalov a program sam prepoéita cely rozsah a rozdeli ho na pribliZne rovnakeé éasti

SUVISIACE ODKAZY
§ popis modulu nastavenia programu




Zakladné vilastnosti a moznosti

q Zakladné rezimy "vyuka” a "testovanie”:
§ malé poéty + poeitadlo (mat. operacie v obore do 100)

- seitanie, odéitanie, nasobenie (oba einitele do 10), delenie (2. éinite% a vysledok do 10)
- porovnavanie dvoch éisel v obore do 100

§ ve%ké poéty (mat. operacie v obore do 9 999 999 — pri zapisovani "pod seba”)

- seéitanie a odéitanie (s/bez prechodu cez zaklad), nasobenie, delenie (s/bezo zvysku; dihé /
kratke delenie; poéet desatinnych miest)

§ vrezime "vyuka” je navySe mozné zvolill spésob zadavania prikladov spolu s maximalnym
poétom chyb v jednom zadani (1+10) (tym sa mdze docielil] vaésia réznorodos(] zadavania
prikladov):

- Uplne nerieSeny priklad (Standardne)
- rieSeny priklad — s moznos[Jou zamernych chyb
- rieSeny priklad — s moznosJou vynechanych krokov alebo vynechaného vysledku

- rieSeny priklad — s moznos[Jou vynechanych cifier

q Hodnotenie vysledkov:
§ pohodiné a preh%adné prezeranie vysledkov Ziakovho testu s moznosiiou dékladnej analyzy

rieSenia (v¥avo je rieSenie Ziaka, vpravo spravne rieSenie); pri malych poétoch program
umozouje aj prezeranie postupu ziaka (pamata si prvych 50 krokov v postupe) — to umozouje
doslova vidie[l sposob myslenia Ziaka pri rieSeni tej-ktorej matematickej operacie

§ automatické hodnotenie testov znamkou (pod%sa poétu ziskanych bodov alebo pod¥ia
percentualnej uspesnosti)

§ rozne statistické udaje o teste (€as rieSenia jednotlivych prikladov, chybovos(1 vjednotlivych
poétovych ukonoch a pod.)

g Zakladné nastavenia:

§ vo¥ba pouzitych poétovych operacii, éiselnych rozsahov, obrazkov pre poéitadlo

§ moznos pouzitia generovanych prikladov alebo naSich vlastnych prikladov

§ definovanie 5-stupoovej Skaly pre hodnotenie testov znamkou

q Editor viastnych prikladov:

§ umozouje pripravu prikladov pre vyuku alebo testovanie ziakov

§ moznos! generovania nahodnych prikladov pre vSetky poetové operacie (pod¥a zvolenych
kritérii)

§ moznos( presného zoradenia prikladov pod¥a poetovych operacii alebo nahodné zamiesanie

§ analyza prikladov pre dany subor (typy matematickych operacii)

q Editor zoznamu ziakov:



§ umozouje pracu so zoznamom Ziakov danej triedy

q Automatické rieSenie prikladov:
§umozouje automaticky vyriesiTl zadané priklady (davkovo — celti skupinu prikladov alebo
jednorazovo - priamym zadanim prikladu); tito funkciu mézu vyuzi(l napr. uéitelia pri ich

priprave na vyuéovanie alebo aj rodiéia pri kontrole uloh svojich deti

VSetky zvyraznené éasti su moduly programu, s ktorymi sa pracuje. Princip prace je jednoduchy, aj
kei je tych funkcii na prvy poh%ad obrovské mnozstvo.



Moduly programu

Kei sa bliZ8ie pozrieme na zoznam vlastnosti tohto vyukového programu a na moznosti, ktoré nam
ponuka, iste nam prebehne az "mraz po chrbte” z toho mnozstva moznosti, nastaveni, ktoré so sebou
prinasa. Program bol vSak vytvoreny na pomoc ziakom éi uéite¥som, a nie proti nim. Zmyslom teda bolo
poskytnulJ silny nastroj, ktory by umoznil vyuZzitie Sirokych moznosti poéitaéov vo vyuéovacom procese
na Skolach, ale aby pritom nezallazil uzivate%a zbytoenoslami alebo celkovou naroénos(lou jeho
pouzivania v praktickych podmienkach — v zmysle myslienky "Geel svati prostriedky”. Zvladnutie
ovladania programu predpoklada zhruba zakladnu znalos( prace s poéitaéom v operaénom systéme
Windows, €0 sa uz v dnesnej dobe stava suéaslJou vSeobecnej a zakladnej gramotnosti kazdého
moderného éloveka. V3etko ostatné je uz len prax.

Pre samotnu pracu sprogramom je délezité pochopill a zvladnu(l niektoré ukony — postupy. Medzi ne
patri napr. nastavenie parametrov testu éi priprava prikladov pre test a pod. Tieto Ukony sa vykonavaju v
tzv. moduloch (zvaésa su to samostatné dialégové okna programu). Program sa tak sklada z viacerych
modulov (je ich presne 7). Tieto moduly potom zoskupuju navzajom pribuzné funkcie, €im sa vyrazne
spreh¥adouju, a tym sa u¥aheuje aj ich praktické vyuzitie. Niektoré z modulov su vzajomne tzko
prepojené, ako je to napr. v pripade modulu pre vyhodnotenie testov Ziakov, ktory je prepojeny s
testovacim modulom. Iné moduly, ako napr. modul pre spravovanie zoznamov Ziakov, €i modul pripravy
prikladov pre test, su nezavislé — pre samotné fungovanie programu nie su nevyhnutné, teda by sa dalo
povedal], Ze ich funkcia je skér podporna.

q Zakladné (primarne) moduly:
§ modul "vyuka"

§ modul "testovanie"

§ modul "vysledky"

§ modul "nastavenie programu"
q Podporné (sekundarne / doplnkové) moduly:

§ modul "vlastné priklady"
§ modul "zoznam ziakov"

§ modul "automatické riegenie prikladov"



Hlavné prvky programu

Medzi hlavné prvky programu patri menu a tlaéidlova lista (ta sluzi pre rychly pristup k hlavnym
funkciam programu). K jednotlivym funkciam sa da pristupovall aj pouzitim tzv. horucich klaves.
Jednotlivé tlaéidla na tla¢idlovej liste su rozdelené do skupin, v ktorych tlaéidla spolu suvisia (teda ich

funkcie).

POLOZKY V MENU

Vyuka funkcie pre modul vyuka
Poéitadlo poéitadlo

Poétové operacie
Porovnavanie éisel
Ve¥iké poety

Test
Spustenie testu
Vlastné priklady
Zoznam ziakov
Vysledky

Iné
Automatické riesenie prikladov
Nastavenie programu
Koniec programu

vyuka malych poétov
vyuka porovnavania éisel
vyuka ve¥skych poétov

funkcie suvisiace s modulom testovania
spustenie testu ziaka pod¥%a nastavenych parametrov
praca s vlastnymi sadami prikladov
praca so zoznamami zZiakov
vyhodnotenie vysledkov Ziackych testov

doplnkové funkcie
Sikovny pomocnik najma pre uéite¥a
jednotlivé nastavenia programu
ukonéenie programu

Napoveda programova napoveda
Obsah napovedy napoveda k funkciam programu
O programe reklamka

HORUCE KLAVESY

Alt+1 vyuka malych poétov

Alt+2 vyuka porovnavania éisel

Alt+3 vyuka ve¥skych poétov

F2 spustenie testu Ziaka

F3 otvorenie modulu vlastné priklady

F4 otvorenie modulu zoznam Ziakov

F5 vyhodnotenie a analyza Ziackych testov

F6 automatické rieSenie prikladov

F10 nastavenie programu

Alt+X ukonéenie programu

F1 kontextova napoveda

Alt+l reklamka



Modul "vyuka” - popis

Modul "vyuka” je jednym z najzakladnejSich - [JaZziskovych modulov celého programu RazDvaTri.
Vychadzajuc z principu, ktory hovori o tom, Ze zZiak by sa mal uéill pokia¥ mozno aktivne, prakticky a
osvojovall si ueivo pre potreby jeho praktického vyuZitia, sa domnievam, Ze prostriedky pre osvojovanie
poznatkov (v tomto pripade modul pre vyuku) by mali byl v uzkom prepojeni na praktické preverenie
ziskanych poznatkov (v nasom pripade modul pre testovanie ziakov). Prave z tohto dévodu su oba
moduly ve¥2mi podobné a liSia sa naozaj len v istych detailoch. Takto vlastne mnohé z uvedeného bude
platiC] pre oba moduly suéasne (pokia% to nebude vyslovene odlisené). Vzh¥adom na to, ze moduly
vyuka a testovanie su z h%adiska praktického uplatnenia tohto vyukového programu a cie¥%sov, ktoré boli
vytyeené pri jeho tvorbe, takpovediac k34Uéové, ich popis je v tejto napovede rozsiahly.

Modul vyuka sa da s uspechom vyuzill pri vyuke a precvieéovani zakladnych matematickych operacii
a pri porovnavani éisel — to vSetko v obore do 100. Rovnako je mozné vyuZil tento modul aj na vyuku a
precviéovanie tzv. ve¥kych poétov (v8etky Styri zdkladné matematické operacie v obore do 9 999 999).
Vyuka prebieha vo vSetkych troch formach rozdielne aj kei bol zvoleny podobny a viac-menej jednotny
postup ei spdsob zobrazenia. Vzdy je vidite¥any zapis prikladu v jeho éiselnej (numerickej) podobe — je
zvyrazneny pomerne ve¥kym a tuénym typom pisma, €o pomaha ziakom v ¥%ahsej eitate¥nosti a
orientacii. Pri poeitani v obore tzv. malych poétov (teda v obore do 100) bola pre vaésiu nazornos(]
zvolena este aj forma poeéitadla, ktoré sluzi ako %ahko zvladnute¥sna a vyuzitelna pomécka aj pre
najmensich. Jedna sa o obrazkové poéitadlo v matrici 10 x 10. Toto elektronické ma vsak oproti svojmu
klasickému "drevenému” nieko¥ko nespornych vyhod.

q Vyhody pouzitého elektronického poéitadia:
§ moznos vo¥ne menil a striedal’ pouZzity obrazovy motiv, €o sa ukazuje ako ve¥ami pozitivhe a

Ziakov motivujuce riedenie (Ziaci tak nemusia séitavall a odéitavall neustale len guliéky, ale
niekedy napr. ceruzky, inokedy zas jabaéka éi hrusky) — moznosti su prakticky nevyéerpate¥né,
pretoZe okrem vopred pripravenych a s programom dodavanych obrazkov mézu uéitelia vytvorill
a pouzivall aj svoje vlastné

§ moznosl vyznaéenia pomocného bloku farebnym rameekom (ziaci tak mézu nazorne sledovar
matematické operacie ako operacie na dvoch mnozinach) — pomaha to ziskavaniu prvotnej
predstavy o prave vykonavanych matematickych operaciach

§ pri porovnavani dvoch éisel su vidite%ané aj dve obrazkové poeitadla ved¥a seba, €o je

vhazornosti jednoznaéné plus

Po nastaveni vSetkych nevyhnutnych parametrov pre vyuku v module pre nastavenie programu je uz
vSetko pripravené na spustenie vyuky.

SUVISIACE ODKAZY
§ ovladanie modulu vyuky




Modul "vyuka” - oviadanie

Okno pre vyuku méze mall trojaku podobu v zavislosti od toho, aky typ prikladov sme si zvolili. V
prvom rade, v hornej éasti okna je miesto pre samotné zadanie prikladu a jeho rieSenie — &i uz numerické
alebo aj grafické. V uzkej spodnej €asti okna su spoloené prvky. V %avej éasti su to informacie o
prikladoch (poeet vSetkych prikladov, poeet uz rieSenych prikladov, poéet eSte nerieSenych -
zostavajucich prikladov) a informacie o éase (celkovy éas, ubehnuty éas a zostavajuci eas). Tieto
informacie sa rézne kombinuju v zavislosti na aktualnom nastaveni programu. V pravej éasti su 3 tlaéidla,
ktorych funkcie su evidentné z ich nazvov. V strede medzi tymito dvoma éaslami je obrazok, ktory
signalizuje spravnos(], resp. nespravnos(] rieSenia prikladu — tento obrazok je schopny menil] sa (pri
zmene stavu sa jedna o animovany prechod medzi obrdzkom reprezentujucim spravne rieSenie a
obrazkom reprezentujucim nespravne riedenie). Tato zmena sa vykonava vzdy pri kontrole spravnosti
rieSenia Ziakom, a to pomocou stlaéenia tlagidla [Kontrola rieSenia] v okne alebo [Ctrl] na klavesnici. V
pravom dolnom rohu obrazka je vidno aj poéet takychto kontrol (tento poéet sa anuluje vZdy pri prechode
na ialSi priklad).

Samotna vyuka prebieha tak, ze Ziak rieSi priklad samostatne — &éi uz priamo numericky alebo najprv
graficky a az potom zapiSe vysledok numericky. Po vloZzeni numerického vysledku si méze nechall tento
vysledok skontrolovall poéitaéom stlaéenim tlaéidla [Kontrola rieSenia]. Poéitaé skontroluje spravnos(]
vlozeného vysledku a vysledok svojej kontroly zZiakovi ihnei "prezradi” v podobe hodnotenia (v tomto
pripade animacie). Tato animacia konéi bui kladnym obrazkom pre spravne rieSenie alebo zapornym
obrazkom pre nespravne rieSenie. Ziak takto ziskava okamziti odpovei na svoju otazku, &i postupoval
spravne alebo nie (program reaguje akousi spatnou vazbou).

V pripade kladnej odpovede programu — tzn. Ze vysledok je spravny, Ziak mdzZe pokraéovall v rieSeni
ialSieho prikladu na zaklade parametrov vyuky nastavenych v nastaveniach programu. V pripade
nespravneho rieSenia prikladu Ziakom program eSte neponukne spravne rieSenie, ale pokusi sa
ponuknul] Ziakovi akusi pomécku (ndvod), pomocou ktorej by Ziak mal dospiell k spravnemu vysledku
vlastnymi silami.

Tato pombdcka ma viacero urovni, a to v zavislosti na poéte nespravnych pokusov o zadanie vysledku
ziakom. Pomécka sa stupouje, pricom tu plati pravidlo, ze €im vaési poéet nespravnych pokusov
(odpovedi), tym vaesia je aj "napovedna hodnota” pomdcky. Na poslednej urovni pomécka uz v podstate
odha%uje spravne rie$enie zadaného prikladu. Ziak ma takto $ancu riesi’ priklad svojim vlastnym
tempom, v pripade nespravnosti svojho rieSenia je o tom spatne informovany a program ho naviguje a
vedie k spravnemu vyrieSeniu prikladu. Poéas tohto procesu sa Ziak oboznamuje so zakladnymi principmi
a zakonitos[1ami rieSenia matematickych operacii. A napokon, snazi sa aj o to, aby mu poeitaé vlastne
nemusel pomaharl, ale aby priklad vyrieSil pokia¥s mozno bez jeho pomoci Uplne sam. To podporuje istu
suazivos(, ktora je u Ziakov mladSieho Skolského veku zjavna. Samotna pomécka sa zobrazuje vzdy v
pravej strednej éasti okna vyuky.

V pripade pouzitia ve¥kych poétov sa v hornej éasti okna zobrazuje numerické zadanie prikladu a
spbsob kontroly odliSuje vzh¥adom na to, zZe pri rieSeni niektorych typov prikladov sa rieSenie sklada z
nieko¥%kych relativne samostatnych krokov (napr. pri kratkom alebo dlhom deleni v zapise pod seba). V
tomto pripade je jasné, Ze aj kontrola rieSenia bude odliSna od predchadzajlcich dvoch spdsobov (pre
malé poéty) a zaroveo bude zavisla na prave vykonavanej poétovej operacii.

Pri zadaniach prikladov pre séitanie, odéitanie a nasobenie jednocifernym éinite%om sa budu
kontrolova(l éislice kazdého radu vo vysledku zvlas] a po kontrole spravnosti sa zobrazia len pripadné
chyby v danych radoch (znaéka chyby sa zobrazi pod &iselnym radom s chybou). Pri zadaniach prikladov
pre nasobenie viaccifernym éinite%:om a pri deleni sa bude kontrolovall len spravnos(] vysledku a
toho-ktorého kroku v postupe riedenia (znaéka chyby sa teraz zobrazi ved¥.a chybného vysledku alebo
chybného kroku v postupe). Pri ve¥%kych poétoch sa uz neda hovoril] o Urovniach pomdcky, pretoze pri
prvych piatich nespravnych pokusoch o kontrolu rieSenia sa 5-krat zobrazia znaéky chyb, a potom sa
rovno zobrazi spravny postup rieSenia spolu so spravnym vysledkom.

Aby v8ak vyuka neprebiehala vzdy rovnakym Standardnym spdsobom — Ze je zadany priklad a Ziak
ho ma uréitym spésobom vypoéitall, bola do programu zaradena aj moznos(] zvoli[] si spésob vyuky —



teda spOsob zadania prikladu, a tym aj spésob jeho rieSenia Ziakom. Jedna sa o novy moderny prvok,
ktory ma za ulohu spestri(’ a obohati(] beZzne zauzivané spdsoby rieSenia prikladov. Ale nielen to. Ma za
ulohu aj cielene rozvijal’ pohotovos(] a pozornos( Ziaka, pretoZe pri vyuZivani tejto funkcie program
ponukne Ziakovi riedenie (vysledok alebo aj cely postup rieSenia), ale nie vZdy sa jedna o to spravne
rieSenie pre dany konkrétny priklad. Niekedy mbéze poeitaé ziaka zamerne "klama(1", inokedy zase
ponuknul] celkom uréite spravne rieSenie a éakall, ako nad Ziak zareaguje. Toto rozSirenie vyukovej
easti programu povazujem za isty prinos, ktory sa da vyuZi(J] aj v domacej priprave Ziakov, a ktory by sa
asi len Jazko dal nahradilJ nejakym inym neatomatizovanym spdsobom — ak by tomu tak aj bolo, iste by
to bolo naroéné na éas i na pripravu zo strany vyuéujuceho.

Pre pohyb medzi riadkami je mozné pouzi(l kurzorové klavesy (Sipky). Pri ve¥%kych poétoch pri
operacii delenia je mozné kliknutim myskou odpisovall jednotlivé éislice delenca (tak ako je to pri
pisomnom deleni na papieri). A keizZe je pri tejto operacii potrebné neustale sa pohybovall medzi riadkom
pre zapis vysledku a riadkami v postupe, klavesou [Alt] je mozné cyklicky sa presuvall z vysledku na
aktualny riadok v postupe a sparl.

Tlaéidlom [Kontrola rieSenia] vykoname kontrolu rieSenia aktualneho prikladu (spravnos(] &i
nespravnos( ] vysledku alebo postupu nam prezradi animacia, pripadne znaéky chyb).

Tlagidlo [fal$i priklad] znamena ukonéenie prace s aktualnym prikladom a posun k ialSiemu prikladu.

Tlaéidlom [Koniec] je mozné vyuku ukonéill - bui predéasne alebo po dorieSeni posledného prikladu
&i uplynuti éasového limitu.

TP

§ pri @€asovom obmedzeni vyuky je poslednych 30 sekund zvyraznenych éervenou farbou (pre lepSiu
orientaciu)

§ pri pouzivani poéitadla sa pri stlageni pravého tlagidla na myske vytvori pomocny blok - tak viastne
Ziaci poeitaju s dvoma mnozinami (pre vy$Siu nazornos()

SUVISIACE ODKAZY
§ popis modulu vyuky




Modul "testovanie” - popis

Tento modul je hnei po module vyuka jednym z najdélezitejSich pre program RazDvaTri. Sluzi na
testovanie Ziakov a preverovanie ich vedomosti, ktoré mali moznos(] ziskal] rieSenim zadanych prikladov
vo vyukovej easti programu. Testovacia easl] by mala nasledovall po dostatoénom preopakovani
jednotlivych matematickych operacii, teda mala by by istym vyvrcholenim vyuZivania programu zo
strany Ziaka.

Po nastaveni vSetkych pozadovanych parametrov testu (rovnako ako je to aj v pripade vyuky) sa este
zvoli meno skuSaného ziaka a potom je uz mozné spustill samotny test.

Testovanie je zamerne uzko prepojené na vyukovu éas(], a preto aj prebieha za takmer rovnakych
podmienok (rovnaké okno, rovnaké rozmiestnenie prvkov a rovnaké ovladanie). Vzh3%adom na poslanie
testu nie je mozné kontrolovall spravnos(] rieSenia — tlaéidlo [Kontrola rieSenia] sa preto v tomto okne
nenachadza. lal$im rozdielom je to, Ze zatia%eo pri vyuke sa ziakova éinnos(] (postup a vysledky rieSeni
jednotlivych prikladov) nikde nezaznamenava, v pripade testu je toto zaznamenavanie nevyhnutné pre
ialSie spracovanie testu (neskorsia analyza a hodnotenie testu). Test sa zaznamenava do suboru na
disku a obsahuje vSetky potrebné informacie:

q Zakladné informacie:

§ meno, priezvisko, pripadne aj oznaéenie triedy

§ datum a eéas spustenia testu
q Technické informacie:

§ forma testu (malé poety — poetové operacie, porovnavanie éisel; ve¥ké poéty)
§ eiselné rozsahy
q Informacie o rieSenych prikladoch:
§ eéas trvania riesenia konkrétneho prikladu
§ zadanie prikladu, postup a vysledok

Po ukonéeni testu sa subor s danym testom presunie do prislusného adresara na disku. Takto je test
ihnei pripraveny na ialSie spracovanie v module vysledky.

SUVISIACE ODKAZY
§ ovladanie modulu testovania Ziakov




Modul "testovanie” - ovladanie

Toto okno sluzi na testovanie Ziackych vedomosti. AZ na menSie odliSnosti tu platia tie isté pravidla,
ako pri vyuke.

V titulku okna je zobrazené meno skuSaného ziaka. Pod%a zvolenej formy testu (typov prikladov) sa
méze vzh¥%ad v hornej éasti okna odliSovall. V zasade je vSak okno rozdelené tak, ze v %avej éasti je
zadanie pre ziaka - a tiez aj jeho rieSenie.

V spodnej éasti su vidite¥ané doplinkové informacie o prikladoch (celkovy poéet, vyrieSené a
zostavajuce priklady) a éase (celkovy éas, ubehnuty a zostavajuci éas). To sa lisi v zavislosti od
nastavenia obmedzeni testu (v okne pre nastavenie programu).

Pre pohyb medzi riadkami je mozné pouziTl kurzorové klavesy (Sipky). Pri ve¥%kych poétoch pri
operacii delenia je mozné kliknutim my8kou odpisovall jednotlivé &islice delenca (tak ako je to pri
pisomnom deleni na papieri). A keiZe je pri tejto operacii potrebné neustale sa pohybovall medzi riadkom
pre zépis vysledku a riadkami v postupe, klavesou [Alt] je mozné cyklicky sa presuvall z vysledku na
aktualny riadok v postupe a sparll.

Po spusteni testu sa uz vSetky priklady zaznamenavaju do doéasného suboru s testom (subor test.$$
$), ktory sa vytvori v adresari s programom RazDvaTri. V pripade nahleho prerusenia testu (napr. z
dovodu vypadku elektrickej energie) je tak mozné po opatovnom spusteni programu pokraéoval] v
mieste, kde bol test preruseny.

Tlagidlo [fal$i priklad] znamena ukonéenie prace s aktualnym prikladom a posun k ialSiemu prikladu
(aktualne rieSeny priklad sa pritom zapiSe do suboru s testom).

Tlaéidlom [Koniec] je mozné test ukonéill - bui predéasne (v tomto pripade sa ale test povaZuje za
dokonéeny a nie je moZné v 6om uZ neskdr pokraéoval) alebo po doriedeni posledného prikladu éi
uplynuti éasového limitu.

TIP

§ pri éasovom obmedzeni testu je poslednych 30 sekund zvyraznenych éervenou farbou (pre lepSiu
orientaciu)

§ pri pouzivani poeitadla sa pri stlaéeni pravého tlagidla na myske vytvori pomocny blok - tak viastne
Ziaci poéitaju s dvoma mnozinami (pre vySSiu nazornos()

SUVISIACE ODKAZY
§ popis modulu testovania Ziakov




Modul "vysledky” - popis

Tento modul slGZi na TalSie spracovanie suboru (alebo stborov) z testu Ziaka (alebo Ziakov). Ialdim
spracovanim sa mysli podrobna analyza testu a samozrejme aj jeho hodnotenie.

Samotné okno tohto modulu obsahuje dve hlavné zalozky — v prvej zaloZke je mozné pracovall s
konkrétnym vybranym testom ziaka. Druhad je uréena na hromadné spracovanie (hodnotenie) testov —
napr. pri spracovani testov vSetkych ziakov danej triedy.

Ueite% tymto modulom ziskava "mocny" nastroj pre podrobnu analyzu rieSenia jednotlivych typov
prikladov, €o su iste nezanedbate¥sané informacie. Napr. pri malych poétoch sa zobrazuje aj poéitadlo a
jeho vyuZzitie Ziakom (zaznamenava sa prvych 50 krokov v postupe a da sa medzi nimi vo%ne
prechadzal] — tak ako pri prechadzani jednotlivymi prikladmi) — to ndm dovo%suje doslova vidie[’
sposob myslenia ziaka (vidie[] ho pri rieSeni danej poétovej operacie, daného prikladu).

To vSetko su iste neocenite¥sné informacie, ktoré mézu posluzill aj ako "voditko" k TalSej éinnosti na
hodinach matematiky. Vyuéujuci pri podrobnej analyze méze diagnostikoval| chyby, ktorych sa
dopusia konkrétny Ziak na konkrétnych typoch prikladov, a tak rozhodnul] o sp6sobe, akym tieto chyby,
resp. nespravne navyky postupne odstrani’l. Podobne méze zistill uroveot zvladnutia danej problematiky
u triedy ako celku, éim ziskava spatnu vazbu aj pre ialSie zlepSovanie svojho metodického pdsobenia.

SKRATKY

§ ZPB - ziskany poéet bodov
§ PPB - piny poéet bodov
§PP- poéet prikladov

SUVISIACE ODKAZY
§ ovladanie modulu pre hodnotenie vysledkov




Modul "vysledky” - oviadanie

Po otvoreni testu su dostupné 3 tzv. h%.adiska, z ktorych je mozné analyzovall kazdy test. Tieto
"h%adiska" su kvoli vaesej preh¥adnosti organizované taktiez do zaloziek (1 h%adisko / 1 zalozka). Prva
z nich umozouje prezeranie testu v trochu zmensenej podobe — v teste je mozné vo¥ne sa pohyboval
pomocou navigaenej liSty so Sipkami a prechadzal tak jednotlivé priklady. V Yavej easti je rieSenie
ziaka, v pravej éasti spravne rieSenie. RieSenie zZiaka je zobrazené spolu s hodnotenim jednotlivych
krokov v postupe a s hodnotenim vysledku. Vzh%ad je zavisly na forme testu.

Druha zalozka ponuka informacie o rieSeni prikladov v preh%.adnej tabu®.ke, ktora obsahuje éas
trvania rieSenia konkrétneho prikladu, jeho zadanie, vysledok, plny (mozny) poéet bodov, ziskany
poéet bodov a percentualna uspesnos(] pre dany priklad. Napr. udaj o tom, ako dlho Ziak rieSil dany
priklad (ako dlho sa pri 6om zdrzal) a zadanie prikladu (resp. typ prikladu) nam mbze nie€o napovedal] o
jeho naroénosti pre Ziaka.

Tretia zaloZzka obsahuje r6zne doplnkové, resp. statistické udaje o konkrétnom teste, ako napr.
chybovos(] pod%sa typov prikladov alebo priemerny éas rieSenia prikladov a pod. Tieto informacie su
zobrazené v grafoch - tie menia svoju farbu pod%.a aktualnej hodnoty (éervena - hodnota v rozsahu
0%+49%, zelena - hodnota v rozsahu 50%+100%).

TP

§ ak v tabu¥ke so zoznamom prikladov 2-krat klikneme mySou na nejaky riadok, zobrazi sa nam dany
priklad podrobnejSie (zobrazenie sa prepne do zalozky test) - rovnako sa to da docieli| aj stlaéenim
klavesy [Enter] na riadku s danym prikladom

§ v tabu¥kach sa da menil] irka stapcov pod¥%aa potreby (taktiez sa da vratil do pdvodného stavu
stlaeenim malého tlaéidla vpravo hore nad prislusnou tabu¥kou)

§ sposob hodnotenia (na [body] alebo na [%]) sa da zmenil] aj kliknutim mySou na riadok s informaciou o
uspesnosti v [bodoch] alebo v [%]

SUVISIACE ODKAZY
§ popis modulu pre hodnotenie vysledkov




Modul "viastné priklady"” - popis

Program vie sam nahodne generovall priklady pod%a nami zadanych kritérii. Tieto kritéria su sice
dostatoéne rozsiahle a v mnohych pripadoch vyuZitia programu postaéujuce, ale éo v pripade, kei
chceme napr. do testu zaradill isté Specifické typy prikladov alebo mame vlastnu pouzitelnt sadu
prikadov (napr. z uéebnice, &i pracovného zosita). A prave v takychto pripadoch mézeme vyuzill
moznosti programu, ktoré sa "skryvaju" v tomto module.

Na druhej strane, uréenie a zmysel modulu vlastné priklady nekonéi len moznos(lou vkladania a
mazania nasich prikladov. Repertoar jeho uplatnenia je vSak eSte Taleko vaesi. Ponika aj spominané
generovanie nahodnych prikladov pod¥a nami zvolenych kritérii. A v okamihu, kei uz mame zoznam
prikladov naplneny a pripraveny na pouZitie, umozouje nam tento modul priklady ndhodne zamie$arl
alebo triedi[] pod¥a matematickych operacii, pripadne odstrani] priklady, ktoré nespadaju uréité
kritéria. TaktieZ je k dispozicii aj funkcia pre analyzu prikladov, ktoré su zaradené do nasho zoznamu. Ako
vidime, vyuZivanie mozZnosti tohto modulu sa niekedy mdze naozaj "hodi 1"

SUVISIACE ODKAZY
§ ovladdanie modulu pre vlastné priklady
§ analyza prikladov




Modul "vlastné priklady" - oviadanie

Toto okno umozduje pracu s vlastnymi sadami prikladov, ktoré sa daju potom pouzill pri vyuke,
testovani alebo aj automatickom rieSeni.

V Z2savej éasti je zoznam prikladov v aktualne otvorenom subore. Maximalny poéet prikladov v
jednom subore je 999. Taktiez je zabranené pripadnej duplicite prikladov (neda sa vilozi' 2-krat ten
isty priklad). Ved%a zoznamu su tla¢idla nahor a nadol (v tvare Sipiek), ktorymi je mozné posuval]
aktualny riadok v zozname nahor alebo nadol. Priklad sa taktiez da vymaza( (hodi[] do koSa pomocou
mysky).

V okne su dve zalozky. V prvej je mozné zvoliTl si kritérium pre generovanie nahodnych prikladov
(matematicka operacia, eiselny rozsah). Samotné vygenerovanie prikladu sa vykona po zatlaéeni tlaéidla
[Generoval]. Vygenerovany priklad sa vloZi do vstupného riadku - v pripade zaSkrtnutej polozky a
vloziJ pod tymto tlaéidlom sa vygenerovany priklad vloZi priamo do zoznamu prikladov.

V druhej zalozke m6zeme pomocou kritérii nechal roztriedil| priklady pod¥a matematickych
operacii alebo aj nahodne zamie3all. Po zatlaéeni tlaéidla [Zoradi[]] sa vykona samotné triedenie
prikladov pod¥a nami uréenych kritérii (nahodne alebo pod¥%a triediaceho zoznamu, v ktorom sa da
menil] poradie jednotlivych operacii alebo sa daju operacie aj vynechalJ). Napr. v pripade, Ze chceme
niektoré typy prikladov uplne vynechall] (zmazall ich zo zoznamu prikladov), staéi, ak danu operaciu
vynechame z triediaceho zoznamu - po triedeni sa uz priklady tohto typu v zozname nachadzal] nebudu.
Triediace zoznamy sa daju obnovil]l tlaéidlom s obrazkom blesku.

Tlaéidlami [Vlozi[1] a [Zmazal] vloZime alebo zmaZeme priklad, ktory je zapisany vo vstupnom
riadku do alebo zo zoznamu.

Tlaéidlo [Analyza] spusti analyzu typov prikladov.

Subor s prikladmi (zoznam prikladov) je mozné vytvorill novy - tlagidlo [Novy], otvoril] uz existujuci -
tlaéidlo [Otvori(1], uloZiTl vSetky zmeny (*.prk) - tlagidlo [Ulozi[].

Tlaéidlom [Koniec] ukonéime pracu s tymto modulom.

TP

§ pre u¥ahéenie generovania prikladov priamo do zoznamu si zvolte %ubovo¥né kritérium, zaskrtnite
polozku a vlozill pod tlaéidlom [Generovall] 1-krat zatlaéte tlaéidlo [Generovall] a potom uz len
podrzte tlaéidlo [Enter] a poékajte na pozadovany poéet prikladov

SUVISIACE ODKAZY
§ popis modulu pre vlastné priklady
§ analyza prikladov




Modul "zoznam Ziakov" - popis

Po spusteni testu je potrebné vzdy zadall meno testovanej osoby (ziaka). Pri testovani jedného Ziaka
alebo mensieho poétu Ziakov to iste nie je problém, ale éo v pripade, kei Ziakov je pomerne viac, alebo
testujeme éastejsie tu istt poéetnu skupinu ziakov?

Prave z tychto dévodov ponuka program RazDvaTri aj modul pre pracu so zoznamom Ziakov.
U%ahei nam to pracu tym, ze pri spuSiiani testov nebudeme musiell pracne vpisovall mena
testovanych ziakov. Je mozné v 6om vytvorill novy zoznam, vkladal nové mena Ziakov, opravovar]
alebo mazal] staré mena, zoradi] vSetky mena pod¥.a abecedy. Taktiez je mozné vyznaeéill skupinu,
resp. triedu. Takychto zoznamov si mézete vytvorill a spravovall %subovo¥any poéet. Pre pouzivanie
toho-ktorého zoznamu Ziakov je vSak potrebné tento zoznam nastavill v module nastavenie programu.

SUVISIACE ODKAZY
§ ovladanie modulu pre zoznam Ziakov




Modul "zoznam Ziakov" - ovladanie

Toto okno sluzi na pracu so zoznamami ziakov.

V Ziavej éasti je zoznam mien v aktualne otvorenom subore. Nad nim je vstupny riadok, kde je
mozné zadall oznaéenie triedy, pre ktoru je tento zoznam zostaveny. Ved¥%a zoznamu su tlaéidla nahor a
nadol (v tvare Sipiek), ktorymi je mozné posuvall aktualny riadok v zozname nahor alebo nadol. Meno sa
taktiez da vymazalJ (hodi[l do koSa pomocou mysky).

VSetky mena v zozname je mozné zoradill pod¥%a abecedy (tlagidlo [A..Z]).

Tlaéidlami [Vlozi(1] a [Zmaza(] vloZzime alebo zmaZeme meno, ktoré je zapisané vo vstupnom
riadku do alebo zo zoznamu.

Subor s menami (zoznam mien) je mozné vytvorill novy - tlaéidlo [Novy], otvorill uz existujuci -
tlagidlo [Otvori(], uloZi(] v8etky zmeny (*.zoz) - tlaéidlo [Ulozi(1].

Tlaéidlom [Koniec] ukonéime pracu s tymto modulom.

SUVISIACE ODKAZY
§ popis modulu pre zoznam Ziakov




Modul "automatické riesenie prikladov"” - popis

Tento modul sluzi ako bezna kalkulaéka, ale okrem vysledku je schopna zobrazil] aj postup celého
rieSenia (fo plati aj pre poeitanie "pod seba”). Je to ve¥ami dobry pomocnik, ktorého celkom iste ocenia
hlavne ueitelia, ktorym méze vyrazne pomécl] v priprave na hodinu sku$ania a preverovania zZiakov
(ueite%a si napr. necha automaticky vyrieSi’! potrebny poéet prikladov spolu s celym postupom a potom
na hodine méze pri tabuli preverovall aj viacerych ziakov stéasne). Svoje miesto si uréite najde aj v
domacich podmienkach, pretoze je rovnako dobrym pomocnikom aj pre rodiéov, ktorym pomdze pri
uéeni sa so svojimi delJmi (napr. pri kontrole spravnosti rieSenia domacich uloh, alebo len obyéajné
poéitanie prikladov pri opakovani a upevoovani tohto typu uloh).

Pre samotné poéitanie v tomto module su pouZité rovnaké algoritmy ako v celom programe, preto je
mozné pouzi[l ho pri rieSeni prikladov na séitanie, odéitanie, nasobenie a delenie (to vSetko so
spdsobom zapisu "pod seba” a zaroveo aj s celym postupom riesenia).

Priklady sa tu daju zadavall dvoma spbsobmi: ruéne (v druhej zalozke) alebo aj naéitanim zo
suboru prikladov (v prvej zaloZke)

SUVISIACE ODKAZY
§ ovladanie modulu pre automatické rieSenie prikladov




Modul "automaticke riesSenie prikladov"” -
ovladanie

V prvej zaloZke je mozné otvorill subor s prikladmi, ktoré chceme nechall rieSiL]. Tento subor si
mbdZeme vopred pripravil] v module pre viastné priklady. Uz poéas otvarania tohto suboru sa pIni zoznam
prikladov (m&ze ich byl naraz max. 999). Po jeho otvoreni je mozné upresnil] formu rieSenia prikladov.

Pre rieSenie prikladov spbésobom ved%sa seba je potrebné mar] zvolenu polozku priklady pre
poéitadlo (do 100) - platia tu vS8ak obmedzenia (poéitaju sa priklady v obore do 100, pri nasobeni su oba
einitele max. 10, pri deleni delenec i delite% su max. 10 a jedna sa o delenie bezo zvysku). Priklady,
ktoré nespaoaju tieto kritéria, s oznaéené za chybné a pri rieSeni sa vynechavaju.

Vaésinou sa vS8ak pouziva druha moznos(], a to polozka ve¥ské poéty, &im sa tieZ mysli poéitanie v
zapise "pod seba". RieSenie prikladov na delenie sa tu da este blizSie Specifikovall.

Je mozZné zvolil] aj spdsob vystupu rieSenych prikladov - bui do okna v pravej éasti alebo do suboru
(pri zaskrtnuti polozky vypoeéet priamo do stboru). V pripade vystupu do suboru sa tento ulozi do
adresara, ktory je nastaveny ako vystupny (adresar pre testy a texty v nastaveni programu). Vo vystupe
mdze byl pri kazdom priklade struéna informacia o type prikladu (napr. pri priklade na séitanie -> s
prechodom cez zaklad a pod.). V spodnej éasti je malé okno, kde sa zobrazuju pripadné chybové
hlasenia pri rieSeni prikladov zo zoznamu (napr. éislo mimo rozsah a pod.). Tieto chybové hlasenia sa
mdzu vlozil aj pri vystupe do suboru priamo do tohto vystupného suboru - pri zaskrtnuti polozky do
suboru vlozi(] aj chybové hlasenia).

Samotné rieSenie prikladov prebieha po stlaéeni tlagéidla [Vypoéet].

Tlaéidlo [Zmaza(1] sluzi na vymazanie obsahu vystupného okna.

Tlaéidlo [Ulozi(1] umozZduje cely obsah vystupného okna (vyrieSené priklady) uloZil] do suboru na
disku.

Tlaéidlom [Koniec] ukonéime pracu s tymto modulom.

TIP

§ pri poéitani vaésieho poétu prikladov (radovo stovky) je lepSie vystup presmerovall do suboru, pretoze
vystupné okno ma limitovanu kapacitu (cca 64 000 znakov); po jeho naplneni sa uz doo ialSie priklady
nezapisuju

§ do vystupného okna sa da volne pisall - mdzete si doo zapisall svoje pripadné poznamky

§ pri vystupe do suboru je mozné zadall aj adresar, kam sa ma uloZi[] (ak je iny ako prednastaveny v
nastaveni programu)

SUVISIACE ODKAZY
§ popis modulu pre automatické rieSenie prikladov




Vo?iba vystupného suboru

Toto okno sluzi na zadanie nazvu vystupného suboru.

Obsahuje vstupny riadok, do ktorého mézeme zapisa’! pozadovany nazov suboru (nie je potrebné
pisall aj koncovku - program ju k nazvu automaticky pripoji). Ak sme sa napr. pomylili a zmenili sme
poévodny nazov na iny - nechceny, staéi okno uzavrielJ a otvorill ho znovu - vo vstupnom riadku bude
pbvodny nazov.

Vystupnému suboru sa priradi koncovka *.txt a ulozi sa do adresara pre testy a texty (definovany v
nastaveni programu). Pokia¥ je potrebny iny adresar, je mozné zapisall ho pred nazvom suboru (napr.
"C:\Vystup\pokus").



Vo3sba adresara

Toto okno sluzi na vyber adresara.

Okno obsahuje vstupny riadok pre nazov adresara. lalej je tu zoznam adresarov a filter pre vo¥bu
jednotky (disku). V stromovej Struktire zvoleného disku sa mdézeme pohybovall mySou. Aktualne zvoleny
adresar je zobrazovany vo vstupnom riadku.

Tlaéidlo [Novy] slizi na vytvorenie nového adresara v aktualnom.
Tlaéidlom [OK] potvrdime zmenu adresara.
Tlaéidlom [Storno] zruSime toto okno bez potvrdenia zmeny.



Vo?isba noveého adresara

Toto okno sluzi na zadanie nazvu novo vytvaraného adresara.
Obsahuje vstupny riadok, do ktorého mézeme zapisall pozadovany nazov nového adresara.

Tlaéidlom [OK] potvrdime samotné vytvorenie adresara.
Tlaéidlom [Storno] zruSime toto okno bez vytvorenia nového adresara.



Otvorenie suboru

Toto okno sluzi na otvorenie udajového suboru (*.prk, *.zoz, *.tst).

Obsahuje vstupny riadok, do ktorého mézeme zapisal ] pozadovany nazov suboru. Je tu aj zoznam
suborov v adresarovej Strukture aktualneho adresara na disku. Pomocou filtra mézeme zobrazill len
subory pozadovaného typu (pod¥%aa pripony).

Tlaéidlom [OK] sa vykona samotné otvorenie zvoleného suboru.
Tlaéidlom [Storno] zruSime toto okno bez otvorenia suboru.



Spdésob vyuky

Toto okno sluzi na zvolenie spésobu vyuky v module pre vyuku.
V pravej éasti su jednotlivé polozky pre vo¥bu spdsobu vyuky a v¥avo je nah%ad pre ten-ktory
zvoleny spésob.

V programe sU mozné nasledovné spbésoby vyuky:
§ uplne nerieSeny priklad - Standardny spdsob, pri ktorom je priklad bez vysledku a bez postupu
§ so zamernymi chybami - rieSenie prikladu obsahuje zamerné chyby vo vysledku alebo v postupe
§s vynechanymi krokmi - v rieSeni prikladu je vynechany vysledok alebo niektoré kroky v postupe
§ s vynechanymi ciframi - v rie$eni prikladu st niekde vynechané cifry

Da sa zvoli[] aj maximalny mozny poeet chyb - taktiez aj miesto tychto chyb (vo vysledku a/alebo v
postupe).

Pri vyuke sp6sobom zamernych chyb sa nejedna len o akési eiste nahodné vysledky alebo kroky v

postupe (len tak "z brucha"). Tento spdsob je trosku "inteligentnejsi" - ponuka:
§ nahodné éislo
§ éislo so zmenami v ramci radov (niektory rad je o jednotku zvaéseny alebo zmenseny) -> tzv.

,klamanie v radoch"
Takto sa u ziakov cibri pozornos(], pohotovos(] a istota pri rieSeni prikladov.

Tlaéidlom [OK] sa spusti samotna vyuka pod¥a zadaného spésobu.
Tlaéidlom [Storno] zruSime toto okno.



Pokraéeovanie v prerusenom teste

Toto okno slUzi na zadanie / Upravu parametrov preruSeného testu Ziaka.
Obsahuje vSetky nevyhnutné nastavenia pre test. Ich vyznam je totozny s nastavenim programu.

UPOZORNENIE

§ pokia¥ ukonéite toto okno a spustite akyko¥avek ial$i test, pévodny (preruseny) test sa nevratne
vymaze a uz sa v oom nebude dal] pokraéovall; preto, pokia¥ ste napr. omylom zrusili toto okno, ale
chcete pokraéovall v nedokonéenom teste, ukonéite cely program RazDvaTri a spustite ho znovu

Tlaéidlom [OK] sa spusti preruseny test a Ziak méze pokraéovall na mieste, kde skonéil.
Tlaéidlom [Pévodné] vratime spall vSetky zmeny, ktoré sme v tomto okne vykonali.
Tlaéidlom [Storno] zruSime toto okno bez pokraéovania v teste.



Vo%iba jazyka

Toto okno sluUzi na nastavenie jazyka pri chybajucom konfiguraénom subore (RazDvaTri.ini).

Obsahuje zoznam aktualne dostupnych jazykov. Je tu aj polozka po Starte otvoril| okno pre
nastavenie. Tuto polozku je dobré mall zaskrtnutu, pretoze konfiguraény subor chyba. Takto sa hnei po
spusteni programu otvori okno pre nastavenie programu, kde je mozné menil] vSetky dbleZité parametre
pre pracu s programom.

Tlaéidlo [OK] sluzi na potvrdenie nastaveného jazyka a zaSkrtavacej polozky.

Tlaéidlom [Slovenéina] uzatvorime toto okno bez zmien a ako vychodzi jazyk sa pouzije Slovenéina,
v ktorej je cely program vytvoreny - Slovenéina je primarnym jazykom programu a preto nepotrebuje
Ziadne externé jazykové moduly (subory).



Analyza prikladov

Toto okno sluzi na analyzu typu prikladov v module vlastné priklady.

Ihnei po otvoreni sa analyzuje aktuélny zoznam prikladov a vSetky priklady sa rozdelia do prislusnych
skupin pod%sa typu matematickej operacie.

V spodnej éasti su priklady, ktoré nespaodaju limity pre rozsah - ako €iselny rozsah su brané obe
eisla v zalozke pre generovanie prikladov v module vlastné priklady.

Vybrané typy prikladov sa daju zo zoznamu vymazall tak, ze mySou klikneme na éislo vyjadrujuce
poéet v danej skupine (oznaéené skupiny su zvyraznené éervenou farbou).

Tlaéidlom [Zmazal] oznaéené typy prikladov] zmaZeme oznaéené typy prikladov zo zoznamu
prikladov.
Tlaéidlo [OK] uzatvori toto okno.
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Spustenie testu

Toto okno sluzi ako uvodné okno k testu Ziaka. Je potrebné v 6om zadall meno testovaného,
pripadne triedu alebo zmenil] éas a datum testu.

Su tu zobrazené informacie o teste - forma testu, éas trvania, poéet prikladov, zdroj prikladov a
pod. Tieto informacie sa vzajomne kombinuju v zavislosti na nastaveni parametrov testu.

Toto okno ma okrem spomenutého aj ialSiu ulohu - v pripade pouzitia externého suboru ako zdroja
prikladov sa vSetky priklady preveria z h%adiska zadaného rozsahu a pripustnych matematickych
operacii a v pripade chyb sa takéto priklady v testu nepouZziju. Program dokaze sam posudil] vhodnos(]
prikladov pre dany typ testu a ak je to potrebné, vie automaticky nahodne vygenerovarll ialSie priklady do
potrebného poétu (samozrejme, pod¥a zadanych kritérii).

Tlaéidlom [OK] sa otvori prazdne okno testu - zatia% sa vSak test nespusiia.
Tlaéidlo [Storno] uzavrie toto okno.






